E.-R. Olderog 15.10.02
A. Schéfer Abgabe: 21.10.02, bis 10 Uhr
Briefkasten A4, 2. Stock

1. Ubung zum Modul Kommunizierende und mobile Systeme

Aufgabe 1 (Robin Milner): 4 Punkte
Ermitteln Sie, welche hohe Auszeichnung Robin Milner erhalten hat. Geben Sie den Namen
der Auszeichnung, das Jahr, in dem er die Auszeichnung erhalten hat, und die Begriindung
fiir den Erhalt der Auszeichnung an.

Aufgabe 2 (Deterministische endliche Automaten): 4 Punkte
Konstruieren Sie mit Hilfe der aus der Vorlesung GTI/ Theoretische Informatik II bekannten
Potenzmengenkonstruktion zu dem angegebenen endlichen Automaten einen deterministi-
schen endlichen Automaten.
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Aufgabe 3 (Modellierungen): 4 Punkte
Um den néchsten Betriebsausflug zu finanzieren, plant das Studentenwerk Kaffee/Tee Au-
tomaten aufzustellen, die sich wie folgt verhalten:

e Der Benutzer kann 1€ und 2€ Miinzen einwerfen.

e Der Benutzer kann zwischen Tee und Kaffee wihlen. Beide Getrinke kosten jeweils

1€.

e Wenn der Benutzer eine 2€ Miinze eingeworfen und ein Getriank ausgewéhlt und er-
halten hat, entscheidet der Automat nichtdeterministisch, ob der Benutzer 1€ Wech-
selgeld erhélt oder ob das Geld fiir den Ausflug einbehalten wird.

Modellieren Sie dieses Verhalten durch einen endlichen Automaten. Benutzen Sie dazu die
Ereignisse

e 1€ in, 2€ in fiir den Einwurf von Miinzen,
e 1€ out fiir die Wechselgeld-Riickgabe,
o Tee und Kaffee fiir die Auswahl und Ausgabe der Getréanke.



